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	Тема урока: «Структура программы на языке Pascal». 

	Тип урока: комбинированный 

	Дата урока: 22.03.2018 г. 

	Образовательные ресурсы:
1. Информатика: учебник для 8 класса, / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова и др. 2-е изд., испр. - – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. – 160 с.
2. Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. Методическая служба. http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/eor7.php - // Электронный ресурс. 

	План урока:
1. Организационный эта – 1 мин.
2. Проблемно-поисковый этап – 1 мин
3. Проверка домашнего задания и повторение изученного – 13 мин.
4. Актуализация темы – 1 мин.
5. Изучение нового материала – 10 мин.
6. Динамическая пауза – 1 мин.
7. Закрепление полученных знаний – 2 мин.
8. Самостоятельная работа – 9 мин.
9. Домашнее задание – 1 мин.
10. Подведение итогов урока – 1 мин.

	Цель урока: Изучить структуру программы и научиться создавать и выполнять простейшую программу на языке Pascal.

	Задачи урока:
обучающие: способствовать формированию знаний о структуре программы на языке Паскаль; организовать самостоятельную деятельность учащихся при решении заданий линейных алгоритмов на Паскаль; 
развивающие: способствовать развитию логического и алгоритмического мышления, памяти; развивать навыки коллективной работы;
воспитательные: воспитание информационной культуры, внимательности, аккуратности, дисциплинированности, стремления к получению новых знаний; формировать культуру общения и сотрудничества, чувство ответственности за успехи группы; воспитывать  положительное отношение к получению знаний, мотивам учения.

	Формы обучения: фронтальная, индивидуальная, групповая работа и работа в парах.
Методы обучения: словесные, практические и наглядные.

	Основные термины и понятия: структура программы, переменные, типы данных, зарезервированные слова, блок-схемы, имя программы, оператор ввода-вывода данных, раздел операторов. 

	Планируемые образовательные результаты: 
Научатся: применять зарезервированные слова языка Паскаль в структуре программы; применять операторы ввода-вывода в решении практических задач.
Получат возможность научиться: правильно составлять структуру программы на языке Паскаль; записывать линейные алгоритмы на языке Паскаль; практически применять новые знания.




1

	Организационная структура урока  

	Этап урока 
	Деятельность учителя 
	Деятельность учащихся 
	Формы организации совзаимодействия на уроке 
	УУД 

	Организационный момент 
	Приветствие, организовать обучающихся, настроить на работу, проверить готовность к уроку, наличие учащихся.
	Обучающиеся рассаживаются на свои места. Проверяют наличие принадлежностей.
	Фронтальная
	Личностные УУД:
-  формирование навыков самоорганизации;
- развитие памяти; 
Познавательные  УУД:
- развитие познавательной активности

	Проблемно-поисковый этап
	А теперь давайте обсудим, как у нас будет проходить урок. Что обычно бывает в начале почти каждого урока. 
Следующий этап.
Затем мы с вами, что будем делать.
В конце мы подводим итоги урока. 
	Обучающиеся отвечают:
Приветствие. Проверка домашнего задания.
Изучение нового материала.
Закреплять полученные знания.
	Фронтальная
	Регулятивные УУД:
- самостоятельно определять цель и задачи предстоящей учебной деятельности;
Личностные УУД:
- проявлять внимание, желание больше узнать;
Коммуникативные УУД:
- уметь дискутировать, уважать различные точки зрения участников дискуссии, уметь их сравнивать;
Познавательные УУД:
- высказывать предположения, развивать логическое мышление, умение давать определение понятиям;
- формулировать проблему, строить логическую цепь рассуждений;

	Проверка домашнего задания и повторение изученного.
	Сегодня проверка домашнего задания и повторение пройденного будет проводится совсем в необычном виде, я предлагаю вам сыграть со мной в игру под названием «Простая игра». Разделимся на три команды по вашему месту рассадки. 
1 ряд – командой № 1.
2 ряд – командой № 2.
3 ряд – командой № 3.
Вам будут представлена таблица с четырьмя темами – категориями и вопросами, которые будут оценены в зависимости от сложности. Команда, правильно ответившая на вопрос, имеет право выбирать следующую категорию и вопрос. Если же команда отвечает неверно, право ответа имеет следующая команда. На игру отводится определенное количество времени, так что некоторые вопросы могут быть и не выбраны.
Присутствующим гостям я предлагаю поучаствовать в качестве жюри, проследить, какой участник команды первый поднимет руку и подсчитать полученные командами баллы. Ну что готовы? Тогда приступим.
«Простая игра».
Условия игры: на табло представлены четыре категории:
	Алгоритмизация
	10
	20
	30
	40
	50

	Блок-схемы
	10
	20
	30
	40
	50

	Типы данных
	10
	20
	30
	40
	50

	Зарезервированные слова в Паскале
	10
	20
	30
	40
	50


«Алгоритмизация». 
10.	Это некоторый объект, способный выполнять определенный набор команд. 
20.	Это описание последовательности шагов в решении задачи, приводящий от исходных данных к требуемому результату. 
30.	Алгоритмическая конструкция, отображающая естественный, последовательный порядок действий. 
40.	Алгоритмическая конструкция, в которой в зависимости от результата проверки условия предусмотрен выбор одного из двух последовательностей действий. 
50.	Алгоритмическая конструкция, представляющая собой последовательность действий, выполняемых многократно. 
 «Блок-схемы». 
действие 1
действие 2

10. Какая конструкция представлена на рисунке? 
условие
действие 1
да
нет
действие 2

20. Какая конструкция представлена на рисунке? 
Серия команд
i:= а, b, h 

30. Какая конструкция представлена на рисунке? 
Условие
Серия команд
да
нет

40. Какая конструкция представлена на рисунке? 
Условие
Серия команд
нет

50. Какая конструкция представлена на рисунке? 
«Типы данных»
10. Значением переменной этого типа может быть целое число из интервала от -32768 до 32767. 
20. Значением этого типа является множество всех символов ПК, но представлять может только один символ. 
30. Переменные могут принимать только два значения – true или false. 
40. Переменные этого типа принимают диапазон значений от 0 до 255. 
50. Значением переменной этого типа может быть целое число из интервала от -2 миллионов до + 2 миллионов. 
«Зарезервированные слова в Паскале» 
1.  Программа 
1. Начало 
1. Переменные 
1. Если 
1. Иначе 
Наше время вышло. Мы закончили повторение. Закрепили полученные знания. 
У вас на партах находится раздаточный материал. Найдите листы оценивания и оцените свою деятельность в игре.
Уважаемое жюри подводит итоги, а мы приступаем к следующему этапу нашего урока.
	Обучающиеся слушают объяснение.















Обучающиеся выбирают вопросы, отвечают на них, аргументируя свой ответ. 






10.Исполнитель
20. Алгоритм

30. Линейный алгоритм

40. Алгоритм ветвления


50. Алгоритм повторения














10. Конструкция следования













20.Конструкция ветвления






















30.Цикл повторение.














40.Цикл с предусловием






















50.Цикл с постусловием


10.Integer

20.Char


30.Boolean

40.Byte

50.LongInt

10.program
20.begin
30.var
40.if
50.else


Обучающиеся определяют границы знания и незнания, отвечая на вопросы преподавателя.
	Фронтальная
Индивидуальная
	Личностные УУД:
-  формирование навыков самоорганизации 
- развитие памяти
Коммуникативные УУД:
- развитие  навыков общения со сверстниками и взрослыми в процессе деятельности.
Личностные УУД:
-  формирование логического мышления
Познавательные  УУД:
- развитие познавательной активности

	Актуализация знаний 
	На партах есть еще и брошюры: «Опорные конспекты». В ней находятся необходимый для вас материал. В предыдущем разделе «Основы алгоритмизации» для записи алгоритма мы сначала изучали элементы блок-схем, а затем учились составлять блок-схемы решения конкретных задач.
В разделе «Программирования» мы с вами успели изучить алфавит языка Паскаль, зарезервированные слова в языке Паскаль, переменные и их типы. Исходя из этого, что мы будем изучать сегодня на уроке. 
В общем правильно, тема урока у нас сегодня: «Структура программы на языке Паскаль». Запишите себе в брошюры тему урока.
Исходя из темы урока, какова будет цель нашего урока.
Запишите себе и цель урока. 
	







Схема программы.
Записывают тему урока.

Познакомить со структурой программы и научить записывать простые программы на языке программирования.
Записывают цель урока.
	 Фронтальная
Индивидуальная
	Личностные УУД:
- представлять собственную позицию;
- проявлять внимание, желание больше узнать;
Регулятивные УУД:
- осуществлять целеполагание, включая постановку цели;
- сравнивать результаты своей деятельности;
Познавательные УУД:
- формулировать главную цель;
 - строить логическую цепь рассуждений;
- формирование алгоритмического мышления; 

	Изучение нового материала 
	Как мы с вами уже знаем, ЭВМ понимает только программу написанную на языке программирования. Поэтому мы с вами будем учиться писать программы на языке Паскаль. Рассмотрим основную структуру программы. 
	Структура программы

	Программа Имя;
Переменные: Тип переменных;
Начало
Ввод данных ( );
 Раздел операторов;
Вывод данных ( );
Конец.


Здесь она представлена на естественном языке. Давайте подумаем и заменим выделенные слова зарезервированными словами из языка Паскаль. Какие будут ваши предложения. Заменим слово программа на Program.
У программы должно быть имя. Имя программы - это набор латинских букв и цифр (возможна группа слов, соединенных знаком подчеркивания, знаки препинания и пробелы использовать нельзя). Имя не должно совпадать с зарезервированными словами и пишется после слова “program”. После имени программы обязательно ставится точка с запятой. Пример: program proba; Запишите в конспект.
Имя программы не является обязательной частью программы. Программа будет выполняться даже без этого раздела.
Раздел описания переменных. Для каждой переменной, используемой в программе, задается ее тип. Формат описания переменных: Var <имя1, имя2,…>:<тип>;
Раздел операторов. (Обязательная часть программы, без неё программа работать не будет.) Раздел операторов начинается зарезервированным словом begin (начало), далее следуют операторы языка, отделённые друг от друга точкой с запятой. Завершает раздел зарезервированное слово end. (конец) с точкой. Перед end точка с запятой не ставится.
Любая программа взаимодействует с пользователем с помощью операторов ввода-вывода.
Ввод исходных данных с клавиатуры осуществляется с помощью оператора read (читать) или readln (читать строку):
Разница в выполнении операторов readln и read состоит в том, что после выполнения ввода по оператору readln экранный курсор перемещается на следующую строку, а по оператору read этого не происходит.
Вывод результатов происходит по оператору write (писать) или writeln (писать в строку):
Результаты выводятся на экран компьютера в порядке их перечисления в списке. Элементами списка вывода могут быть константы, переменные, выражения.
Разница в выполнении операторов writeln и write состоит в том, что после выполнения вывода по оператору writeln экранный курсор перемещается на следующую строку, а по оператору write этого не происходит.
Этапы решения задач на языке программирования.
1) Постановка задачи - определить цель задачи, выделить исходные данные для ее решения. Определить результаты решения и в каком виде должны быть получены.
2) Построение математической модели - представление ее в виде формул, уравнений.
3) Алгоритмизация - построение блок-схемы алгоритма.
4) Написание задачи на языке программирования.
Программа должна быть универсальной (не зависящей от конкретного набора данных).
Мы хорошо поработали, а теперь пришло время сделать перерыв. 
	Слушают объяснение и отвечают на вопросы.



На языке Паскаль
Program proba;
Var
	a, b, c: integer;
Begin
Read (a);
	Раздел операторов;
Write (c);
End.

Записывают из чего состоит имя программы. 
















Повторяют операторы ввода и вывода.















Читают этапы в конспекте.

	 Фронтальная
	Познавательные  УУД:
- формирование знаниевой компоненты по теме урока
Коммуникативные УУД:
- развитие навыков общения со сверстниками и взрослыми в процессе деятельности.
Регулятивные УУД:
-умение использовать полученные знания на практике, развитие способности критической оценки собственной деятельности.

	Динамическая пауза
	Давайте выполним небольшую гимнастику для глаз. Закройте глаза руками и посчитайте до 5. Откройте глаза. 
Посмотрите вверх-вниз с максимальной амплитудой. Выполнять упражнения 2-3 раза.
Чертим круг по часовой стрелке и обратно.
Рисуем глазами диагонали.
Переводим взгляд от одной стены в другую.
Повернули голову и посмотрели назад. Через одно плечо, затем через другое.
Часто-часто поморгаем веками – как бабочка машет крылышками.
Молодцы. После окончания упражнений посмотрите, пожалуйста, в окно, вдаль. Продолжим урок. 
	Обучающиеся выполняют упражнения для глаз.
	Фронтальная
	

	Закрепление полученных знаний
	Чтобы закрепить ваши знания нам необходимо решить для примера задачу:
Рассмотрим эти этапы на примере следующей задачи:
Вычислить периметр произвольного треугольника по его трем сторонам.
1. Постановка задачи
Исходные данные: a, b, c – стороны треугольника.
Результат: P-периметр треугольника.
2. Построение математической модели: P=a+b+c.
3. Алгоритм решения:
	[image: ]
	3. Программа:
4. 
Program Perim;
Var a,b,c: real;
Begin
Write (‘Введите через пробел значение сторон треугольника’);
Read (a,b,c);
P:=a+b+c;
Write (‘Периметр треугольника‘, P);
End.



	Слушают объяснение решения задачи, следят за программой в конспекте.
	Фронтальная
	Познавательные УУД:
- построение формальной записи алгоритма на решения задачи на языке программирования;
- разработка программы с применением новых знаний по теме "Структура программы";
- поиск и выделение информации установление причинно-следственных связей;
Регулятивные УУД:
- выполнение пробного действия и фиксирование затруднения;

	Самостоятельная работа.
	Теперь приступаем к самостоятельной работе. У вас на партах находятся карточки с заданиями разного уровня. Вам на решение отводится 9 мин.
	№ 
варианта
	I уровень
Исправьте ошибки в программе:
	II уровень
	III уровень

	Вариант 1
	program slova;
начало
Writeln (Программирование)
End;
	Написать программу, получающую удвоенное значение целого числа х.
	Вычислите периметр и площадь квадрата.

	Вариант 2
	Programma еее
Begin;
Writln (‘zadacha 1;
End
	Написать программу, вычисляющую произведение двух целых чисел.
	Найдите периметр прямоугольника.

	Вариант 3
	program text-1;
begin
writeln ‘Машина задачу решила’
end.
	Напишите программу, которая выводит частное целых чисел а и b.
	Даны три числа a, b, с. Найти их среднее арифметическое.



Ответы к самостоятельной работе.
	Вариант 1

	Задание 1 уровня: Исправьте ошибки в программе:
program slova;
begin
Writeln (‘Программирование’);
End.

	Задание 2 уровня: Написать программу, получающую удвоенное значение целого числа х.
program prim1;
 var x, y: integer;
 begin
 write ('введите число х’ );
 readln(x);
 y:=2*x;
 writeln ('значение функции', y)
 end.

	Задание 3 уровня: Вычислите периметр и площадь квадрата.
Program pr6;
var a,b,P,S :integer;
begin
writeln(‘Введите сторону квадрата’); readln(a);
P:=4*a; S:=a*a;
writeln(‘Периметр’, P);
writeln(‘Площадь’, S);
end.

	Вариант 2

	Задание 1 уровня: Исправьте ошибки в программе:
Programma еее;
Begin
Writln(‘zadacha 1’);
End.

	Задание 2 уровня: Написать программу, вычисляющую произведение двух целых чисел.
Program Zadanie1; 
Var 
a,b,с: integer;
begin 
writeln (‘Введите число a’); readln (a); 
writeln (‘Введите число b’); readln (b); 
с:=a*b; 
writeln ('Произведение двух чисел равно', с); 
end.

	Задание 3 уровня: Найдите периметр прямоугольника.
Program Perimeter;
var a, b, p: real; 
begin
 write (‘Введите длину и высоту прямоугольника’);
 read (a, b); 
 p:= (a + b) * 2;
 write (p); 
end.

	Вариант 3

	Задание 1 уровня: Исправьте ошибки в программе:
program text_1;
begin
writeln (‘Машина задачу решила’);
end.

	Задание 2 уровня: Напишите программу, которая выводит частное целых чисел а и b.
Program chac;
var a, b: integer; 
p: real; 
begin
 write (‘Введите а и b – целые’); 
 read (a, b); 
 p:= a/b;
 write (p); 
end.

	Задание 3 уровня: Даны три числа a, b, с. Найти их среднее арифметическое. 
Program srednee;
var a,b,c,d: integer;
begin
write ('введите 3 числа’);
 readln (а,в,с); 
d:=(a+b+c)/3;
writeln (d);
end.



Время вышло, заканчивайте работу. Вам необходимо произвести взаимооценку. Теперь вы обменяетесь вашими работами и выполните проверку правильности выполнения задания. Я раздам вам карточки с правильным решение. Для выполнения оценки самостоятельной работы вам предоставляются критерии оценки в ваших опорных конспектах.
Критерии оценивания самостоятельной работы 
	Оценка
	ставится, если:

	5
(высокий уровень)
	- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач;
- решение выполнено полностью и получен верный ответ; 

	4
(достаточный уровень)
	- работа выполнена, допускается незначительные неточности при решении заданий при правильном выборе алгоритма;
- правильно выполнена большая часть работы, допущено не более двух ошибок;

	3
(средний уровень)
	- работа выполнена не полностью, допущено более двух ошибок;
- не может самостоятельно использовать значительную часть знаний теоретического материала;

	2
(начальный уровень)
	- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы или работа выполнена не самостоятельно.

	1
(критичный уровень)
	- Работа отсутствует.




	Решают задачи своих вариантов в зависимости от уровня сложности.









































































































Обучающиеся обмениваются своими работами и производят оценку по предложенным критериям.


























	Фронтальная
Индивидуальная
Работа в парах
	Регулятивные УУД:
- оценка (выделение и осознание учащимися того, что уже усвоено и что ещё подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения).
Личностные УУД:
- осуществлять взаимоконтроль; 
- умение осуществить самооценку.

	Домашнее задание
	В ваших опорных конспектах указано домашнее задание розного уровня. Конспект учат все обучающиеся. Задание в рабочих тетрадях выполняют разного уровня. 1 уровень – оценка 3;
2 уровень – 4; 3 уровень – 5.
Пар. 3.2.2.
1 уровень – РТ. 174, 175.
2 уровень – РТ. 176, 177.
3 уровень – РТ. 178, 179.
	Обучающиеся слушают объяснение и читают задание в конспекте.
	Фронтальная
	Регулятивные УУД:
- умение самостоятельно определять цель и задачи предстоящей учебной деятельности;
[bookmark: _Toc430630124]Личностные УУД:
- умение осознавать конечный результат.

	Итоги урока. 
Рефлексия   
	Подводим итоги урока: что нового вы узнали на уроке. Мы достигли поставленных в начале урока задач? 
В листах самоанализ укажите уровень усвоения вами нового материала. 
Лист самоанализа усвоения учебного материала учащимся.
Ф.И.О. учащегося:______________________ Класс:________________
	Тема
	Знаю/умею
	Не понимаю/не умею
	Возникшие 
проблемы

	Простая игра
	
	
	

	Структура 
программы
	
	
	

	Решение 
линейных задач
	
	
	



Кроме того, в листах самооценивания оцените вашу деятельность на всех этапах урока и передайте их мне.
Лист самооценивания усвоения учебного материала учащимся.

Ф.И.О. учащегося________________Класс________

	Тема
	Оценка ученика
	Оценка учителя

	Простая игра
	
	

	Структура программы
	
	

	Самостоятельная работа
	
	



Урок закончен. До свидание.
	Обучающиеся воспроизводят информацию, полученную на уроке, выражают своё отношение к ней, высказывают свои впечатления об уроке, оценивают свои знания и свою работу на уроке.
	Фронтальная
	Регулятивные УУД:
- оценка (выделение и осознание учащимися того, что уже усвоено и что ещё подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения).
Личностные УУД:
- осуществлять самоконтроль.
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